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MESLEK PRATIGI SURESINCE
FARKEISEHIREERDE BIRCOK FARKLI
DISIPLINI KULLANARAK OLDUKCA
BASARILI PROJELERE IMZA ATMIS:
HENUZ OGRENCIYKEN DUNYA CAPINDA
ILGI UYANDIRAN URUNLERI,
BVIERKEZINENNSANE ALDIGI TASARIM ;

ANLAYIS| VE [KISITEANMAMIS BIR HAYAL
GUCUNE ULASMA ARZUSU SAYESINDE

ELDE ETTIGI BASARIYI GUNUMUZE
KADAR SURDURMUS FAMERINAKISCIVEAY

EFASARIMBA DUNU, BUGUNU
VE YARINI KONUSTUK.



BABASININ AHSAP ATOLYESINDE HENUZ
COCUKKEN KURDUGU DUNYAYA ULASMA
HAYALLERINI, BUGUN MESLEGINE DUYDUGU
TUTKU SAYESINDE GERCEKLESTIRMIS
OLDUGUNA INANAN TAMER NAKISCI'NIN
CIHANGIR'DE BULUNAN OFISINE KONUK
OLDUK. URUNLERININ TASARIMINDA KENDI
KARARLARIYLA BIRLIKTE KULLANICININ
YARATICILIGINA DA GUVENDIGINI BELIRTEN
NAKISCI'NIN FIKIRLERINI VE GELECEK
PLANLARINI DINLERKEN, KULLANMAKTAN EN
COK KEYIF ALDIGI TASARIMLARINI KEDISI SHIVA
ILE DENEYIMLEME FIRSATI YAKALADIK.

fa chid at play."

--Heraclitus

Sehirler arasinda hareketli olma fikri ile
baslayalim. Futureisblank ofisiniz Londra’da.
Hong Kong, istanbul, Londra gibi sehirlerde
sergilerde yer aliyorsunuz. Bu durum tasarimci
olarak sizi nasil etkiliyor?

Kucikligimden beri icimde tim dinyayla paylasmak
istedigim bir sey var. Kanlica'da ormanin icerisindeki
atolyede gecirdigim zamanlari hatirliyorum. Nasil bir yerde
oldugunun farkinda olmuyorsun bazen; ama hep ulasmak
istedigim yerin karsimda, bogazin diger tarafinda Emirgan’in
isiklari oldugunu animsiyorum. Bugiine dondigimde

ise 0 zamanlarda dusindigum seylerin gerceklestigine
inaniyorum. Bunlar hep birbirlerini besleyen seylerdi; ¢clinki
hep dinya capinda bir seyler yapmayi, tasarimlarimla
insanlara dokunmayi hayal ettim. Bulundugum yerden
aldigimi dinyaya vermek olarak da nitelendirebilirim bu
inancimi. O noktadan sonra da kapilar acilmaya basladi.
Mesela Nokia projem ile konusmaci olarak Hindistan'a
bugline kadar Uc defa davet edildim ve garip bir sekilde
orada oldukca meshurum diyebilirim. Tabii isin sakasi bir
yana, dinyayi bu vesilelerle gezdikce yeni sehirleri tanima
ve hareket halinde olma hissi bende farkli motivasyonlar
yaratiyor.

Aslinda benim yaptigim is; baska bir sehirde yasadiginizda
gelen, her seyin yeni ve mimkin olmasi hissini korumak
ve bunu tasarimlarima yansitmak. Bu sekilde ilerledigimde
zihnimde bambaska seylerin oturmaya basladigini
farkediyorum. Londra’da ofis kurma fikri ise yaptigim
islerin artik bir yerde kabini doldurup tasmaya basladigini
hissetmemle gerceklesti. Islerimin Wallpaper Dergisi'nin
ilgisini cekmesiyle beraber, blylk gurur duydugum sergiler
serisi baslamis oldu. Din aksam da Mist koleksiyonu icin
Wallpaper* Design Awards 2017 6dild haberi geldi. Bu
bayragl tasimak oldukca gurur ve heyecan verici. Londra’'da
olmanin daha global bir yere varmak adina dogru bir

adim oldugunu biliyorum. Yine de tasarlama sireciicin
bulundugunuz yerin pek énemi oldugunu disdnmuiyorum.
Bana gdre nerede oldugunuz degil, ne yaptigin onemlidir.




Tasarimlarinizda ¢ikis noktaniz, tasarima bakis
aciniz nedir?

Bana gdre tasarimda bir ka¢ adim geriye gidip, biraz 6ze
donmek gerekiyor. Cocuklugunuzdaki hayal ve tasarim
gliciinuz yetiskin halinizle kiyaslanamaz. Sinirlamalar,
alisilagelmis formlar yoktu o zaman, her sey mimkindu.
MORE serisinde bu fikir biraz hissedilebiliyor... ¢ glidiisel
olarak duran su, pis ve tehlikeli algilanir, dogal yasamda
hayvanlar dereden akan sudan icerler.

More serisinde gin icinde siz farkinda olmadan, strahi
icindeki suyun isikla beraber hareketi size bir sekilde suyu,
su icmeyi hatirlatiyor ya da suya farkli bakmanizi sagliyor.
Cocukken hepimiz garip kaplardan su icmedik mi? Hangi
bardaktan su icilir hangi tabakta ne servis edilir, birkac
adim geri gidebilirsen bu sorulara verilen cevaplarin mutlak
dogrular olmadigini goriyorsun.

Benim amacim, drindmin miudahaleye acik olmasi,
kullaniciyi ve cevresini icgtdisel olarak kendi varligina
dahil edebiliyor olmasidir. Her kullanici bu hareketli form
sayesinde suyu farkli gorebilir ya da konik kaplari farkli
islevler icin kullanabilir.

Evinizin tasarimi icin bile gecerli bir his bu: hep ayni seyin
icinde oldugumuzda artik etrafimizdakileri goremiyor hale
geliyoruz. Ufak bir degisiklikle ya da tasarimin ucunu acik
birakarak cok baska bakis acilari kazanabiliriz. Bu noktada,
Urindmdin tasarimi bir yana, kullanicinin yaraticiigina

da cok gliveniyorum. Mimar Sinan Universitesi'nde bir
konusma esnasinda Defne Koz'dan duymustum: “Its not
about your idea, its about your projection.” Fikir isin sadece
baslangici. Aslinda onemli olan ne kadar iyi olmak istedigini
ya da yaptigin projenin nasil bir 6lcekte var olabilecegini
kurgulamak. Bana gore bir tasarim, dncesi ve sonrasi, yani
tim strecleriyle deger kazaniyor.



Su an Nokia 888 ile yeniden giindemdesiniz,
proje ¢ok basarili kurgulanmis bir projeydi
ve diinya birinciligi ile sonug¢landi, biraz
yaklasiminizdan bahseder misiniz?

Bu macerada aslinda ilk kivilcim Milano’da Fiat Concept
Lab’te calismaya baslamamla parladi. Ben, araba
tasarlayacagimizi distnirken, cok daha ucu acik bir bicimde
bize sadece “white” diye bir brief verildi. Mimar Sinan’dan
geliyordum, iyi bir 6grenciydim; fakat o zamana kadar
aldigim egitimden farkli bir bakis acisiyla karsilasmistim.
italya“daki bu kirilma, edindigim tecriibeler ve fikirler beni
cok farkli bir yone gétirerek daha global bir bakis acisi
kazanmami sagladi.

Nokia'nin diizenledigi yarismayl kazanmam sansli bir
durumdu elbet. Bu projede duygu ve tasarimin bir arada
olmasi ¢cok onemliydi. O donemde konsept tasarim fikirlerine
karsi yaklasimlar daha farkliydi.

Wallpaper*
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MIST

ilk bakista yadirganiyor ve fikren daha cesur bulunuyordu.
Projeyi anlattigim insanlardan beni daha gerceklestirilebilir
yarismalara yonlendirenler bile oldu, oysa bugin bu gibi
fikirler cok daha rahat kabul goriyor. Teknoloji boyutuyla
tasarim sirecleri hizlandi ve yayildi. Artik hayalini kurup
yapamayacaginiz konsept tasarim yok gibi bir sey. Insanlar
buglin hep daha dijitalini istiyor; ancak bir ahsap

kiipe ya da keceye dokununca hissedilen seyler daima farkli
olacak. Nokia 888'de de hedefledigim hissiyat buydu.

“BANA GORE TASARIMDA BIR
KAG ADIM GERIYE GIDIP, BIRAZ
O0ZE DONMEK GEREKIYOR.
COCUKLUGUNUZDAKI HAYAL VE
TASARIM GUCUNUZ YETISKIN
HALINIZLE KIYASLANAMAZ.
SINIRLAMALAR, ALISILAGELMIS
FORMLAR YOKTU 0 ZAMAN,
HER SEY MUMKUNDO. ”

Bugiin tasarimimin tanitim videosunu Bill Gates'in de,

Steve Jobs'un da izlemis oldugunu bilmek; diinyaya
ulasabilmis, dokunabilmis olmak benim icin oldukca

onemli. Kullanicr aliskanliklarini bozmadan, dijital dinya

ve materyal arasindaki dengeyi tutturabilirsen basarili

olabiliyorsun zaten. Flexible -esnek- iriinlerle ileride daha

sik karsilasacagiz. Detaylari bende kalsin ama ben de bir ka¢

yila elektronik bir Grin ¢ikarabilirim diye disinidyorum.
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Tasarim sirecinizde miilkemmel forma
ulastiginiz andan bahseder misiniz?

Aslinda son Uriinde -niye burasini boyle yaptin-
sorusunun cevabi yok. Uriiniin ‘enabler’ olmasi
gerektigine inaniyorum. Dinyada tasarimin bitmis bir
sey olmasindan ¢ok, insanlarin onunla fikirsel ve fiziksel
birseyler yapabilmesinin oniini acacak bir noktada
olmasi gerektigi konusuluyor. Bence tasarim mesleginin
gelecegi biraz da bu.

Benim de genelde en basarili islerim boyle tasarlamadan,
yani kendi kendine dogan seyler oluyor. Tek bir forma
odaklanmaktansa, bu ‘tasarlanmamislik’ durumuna

daha sicak bakiyorum. Bunun dengesini kurabildigim bir
donemdeyim su an. Urlintin ucunu acik biraktiginizda

ve donusturulebilir hale getirdiginizde insanin yaratma

ic gudustni de beslemis oluyorsunuz. Ortaya bir sey
cikariyorsunuz sonra onun bambaska yonlere sacildigini
goruyorsunuz.

Ormanin ortasinda buldugunuz bir tahta parcasini eve

getirdiginizde ona bircok fonksiyon atayabilirsiniz. Ben de
bunu modern objelerle nasil yaparim, yaptiririm sorusunu
yanitlamaya ve bu yonde bir kurgu yaratmaya calisiyorum.

Ofisinizde bircok liriiniiniizii gorebiliyoruz
kullandikca daha ¢ok sevdiginiz bir triiniiniiz
var mi?

Genellikle, belki de bircok tasarimcinin hissettigi

gibi, tasarimlarimi ilk yaptigim anda begenmiyorum.
Tasarimin garip bir yani var; yaptiginin cok farkina
varirsan bir anda her sey ucup gidecek gibi geliyor. Bu
ylzden cok kurcalamamaya calisiyorum. Belli bir siire
geciyor, o bir kosede duruyor ve bir noktada kendiliginden
gelisen bir sirecte onunla iletisim kuruyorsunuz.

Evimde ve ofisimde bulunan tasarimlarimi kullandikca
seviyorum. Birini secmem gerekirse bu Loop “kupa“yi
secebilirim. Mantik olarak cay bardagi gibi, ama su an
piyasada bdyle bir kupa yok. Neden bir sey icerken sapi
olan bir bardagi tutmak zorunda olayim ki; uzak dogudaki
cay icme kultirinde oldugu gibi her kavrayis size farkli
bir sey hissettiriyor. Boylelikle bir sey icerken elinizdeki
objeyi icgldusel olarak nasil kavradiginizla ilgilenmeye
basladiginizda ¢cok mantikli ve dokunulmamis bir noktaya
geliyorsunuz.



MIRAGE

10 | Takintili oldugunuz bir malzeme var mi?
Malzeme se¢iminiz, tercihleriniz hangi
dinamiklerle ilerliyor?

Her yeni malzeme ile tanismak icin dogru zamani
bekliyorum. Bu sebeple takintili oldugum degil; ancak
dénem dénem Uzerinde yogun olarak ¢alistigim
malzemeler oluyor. Kale ile calisirken seramikle, simdi
ise Pasabahce'nin Nude markasi ile camlla ilgilenmeye
basladim. Bir projeye baslamadan dnce genelde daha

bagimsiz dislnebilmek adina malzemeyle ilgili pek de bilgi

sahibi olmamayi tercih ediyorum.

Her projede dogru firsat geldigi zaman malzemeyle
tanismak, beraberinde cok farkli bir heyecan getiriyor.
Mesela plastik bir Uriinim yok hentiz, dolayisiyla plastik
konusunda detayli bilgim de. Kullandigim malzemeler bir
noktada birlesiyor diye diistiniyorum: kumdan gelen cam,
binlerce yillik tarihe sahip kece ve tabii ki cocuklugumdan
gelen bagimi yadsiyamayacagim ahsap...

En nihayetinde insanin bir objeyle ilk karsilastigi ve objeyi
eline aldigi anda, malzemeye dokunma hissi cok farkl
psikolojik etkiler yaratabiliyor. Bu ylizden tasarladigim
Urinlere baktigimda hep dogayla ilintili malzemeler tercih
ettigimi farkediyorum.

3D Printer teknolojisi, giyilebilir iiriin
tasarimlari, sanal gerceklik uygulamalarini g6z
oniine alirsak, tasarimin gelecegi hakkinda ne
diistiniiyorsunuz?

Teknolojinin son bir ka¢ yilda, hatta icinde bulundugumuz
bir sene de dahi, ne kadar hizli gelistiginin farkindayiz. Bu
hizla ilerlemeye devam ederse gtindelik hayatimizin oldukca
degiseceginden siiphem yok. Sanal gerceklik fikriyle birlikte,
cevremize dijital bir -layer- eklenecek; mesela sosyal
medyada tanistigimiz filtreler sokaklarda olacak. Simdiden
bunu besleyen bircok uygulama mevcut. Bu gelismenin
tasarimcilar olarak bizleri rahatlatacagini disintyorum.
Belki de fikir paylasma ya da ortak bir yaratma aninda ne
disiindlglnizu senkronize olarak gosterebileceksiniz.
Bunlara karsin, meslegimizin merkezinde her zaman insan
olacagr icin, bazi seylerin hic bir zaman degismeyecegine
inaniyorum. Gelecege kosarken, bir yandan da gecmise
dokunmak, 6ze donmek asil mesele. y&
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